
Erik Akkersdijk's 2x2x2 Speedcubing Algorithms 
Arranged by Andy Klise 

Ortega Method 

 

R U R' U R U2 R' R' U' R U' R' U2 R 

 

 

F (R U R' U')(R U R' U') F' R2 U2 R U2 R2 

 

 

(R U R' U')(R' F R F') F (R U R' U') F' 

 

 

(F R' F' R)(U R U' R') Solved 

 

Final Stage (XLL) 

 

x' (R2 U' R' U R2) y' z (R' U R' U' R2) 

y2 (L' U R') U2 (L U' L') U2 R2  
(R U' R') U' F2 U' (R U R') D R2 

 

 

Solved R2 F2 R2 

 

 

(L D' L) F2 (L' D L') (R U' R) F2 (R' U R') 

 

 

 

(R2 U R2') U2 y' (R2 U R2') Un 

 

 

 

Notation 

      
R R' R2 U U' U2 

    
Normal x y z 
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Guimond Method 
 

        
F' L2 F L2' U L R2 F2 U F y2 R U' R' y' R' F' R x2 R U' B L' F' R U' F2 U' R F2 U' R2 F U' 

        

        
y2 R U2 R' y L2 D' R F2 R2 U' R' y R' U R L U L' R U' B L' R' F U' F2 U x U R' U' R U2 R 
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CLLs (Part of OFOTA) 

 

 

 R U R' U R U2 R' R' U' R U' R' U2 R  

 

 R' F2 L F2 R F' L' F R2 F' U' R2 F' R2 U F R2  

 F R' F' R U2 R U2 R' B' R B R' U2 R' U2 R  

 R2 F' U' R2 F R2 U F R2 L U2 L' U2 R' U L U'  

 R U' L' U R' U' L R' U L U' R U L'  

 R' U2 L U' R U L' U R' U R R U2 L' U R' U' L U' R U' R'  

 

 F (R U R' U' R U R' U') F' y R2 U2 R U2 R2  

 

 R' U2 R U2 R B' R2 U' R U B y' R' U2 R y R' U R' U' R U' R  

 y R' U R' U R U' R y' R' U2 R R U R' U R U L' U R' U' L  

 R U2 R' U2 R' F R2 U R' U' F' U2 use 2nd alg above  

 R U' L' U R' U L U L' U L U2 use 3rd alg above  

 y2 R U R' U R U' y R U' R' F' y' F (RUR'U' RUR'U' RUR'U') F'  

 

 R' U R' F U' R U F2 R2 y R2 F2 U' R' U F' R U' R  

 

 y2 R U R' U' R' F R F' U' R2 D' R U2 R' D R U2 R  

 y R2 U' R' U R2 x' y R' U R' U' F R U' R' U' F2 U' R U R' D R  

 L' U' L U L F' L' F y R2 U F' U2 F U' R' U2 R'  

 R U' F' R F' R' F R' F F2 L2 F' R2 F L2 F' R2 F'  

 R U R U' L U' R' U L' U L2 F U R U' R' F'  

 

 y2 R2 U R' U2 R U2 R' U R2 Solved  

 

 R U2 R U F' U2 F U' R2 x' R2 U' R' U R2 y'z R' U R' U' R2  

 F R' F' R U R U' R' y see alg above  

 F R U' R' U' R U R' F' y2 see alg above  

 y z U' R2 U' L' U R2 U' L U2 y' see alg above  

 R U2 R2 F R F' R U2 R' R U' R' U' F2 U' R U R' D R2  
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